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Basvuru formunun Arial 9 yazi tipinde, her bir konu bashgi altinda verilen agiklamalar g6z 6niinde
bulundurularak hazirlanmasi ve ekler hari¢ toplam 20 sayfayi gegmemesi beklenir (Alt sinir
bulunmamaktadir). Degerlendirme arastirma 6nerisinin 6zgiin degeri, yontemi, yonetimi ve yaygin etkisi
basliklari Gizerinden yapilacaktir.
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A. GENEL BILGILER

Basvuru Sahibinin Adi Soyadi: Esra Sénmez, Nurhan Ors, Mustafa Alp, Mehmet Ugur Sahin

Aragtirma Onerisinin Baghgi: Nevsehire Gelen Cocuk Turistler igin Turizm Cekicilikleri Oyunu ve Uygulamasi

Danigsmanin Adi Soyadi: Dog. Dr. Senay Giingor

Arastirmanin Yiiriitillecegi Kurum/Kurulus: Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi-Mimarlik/Miihendislik
Fakdltesi- Bilgisayar Muhendisligi Bolumdi

OzET

Turkge 6zetin arastirma 6nerisinin (a) 6zguin degeri, (b) yontemi, (c) yonetimi ve (d) yaygin etkisi hakkinda bilgileri
kapsamasi beklenir. Bu bdlimin en son yazilmasi 6nerilir.

Kapadokya her yil ortalama 3 milyon yerli ve yabanci misafir agirlayan énemli bir turizm destinasyonudur. Lakin
bolgeye gelen turistlerin gezme sekilleri ve kiminle gezdikleri birbirinden farkhidir. Bu noktada turistler genellikle
turizm acentalari ile is birligi yapmakta veya internet videolar! ile blog sayfalarini tercih etmektedir. Bu ise turistler
icin hem maddi hem de manevi bir zorluk olusturmaktadir. Gezmek istenilen yerleri tam anlamiyla gezemeyip
Ustline bu bélgeler hakkinda yanlis 6n yargilara ve yorumlamalara ulasabilirler. Ayrica gocuklariyla gelen turistler
bu ziyaretlerden yeterince verim alamadigi gibi buraya gelen gocuklar, ebeveynleri kadar bu bélgenin anlamini
kavrayamamaktadir. Cocuklarin dikkatleri surekli dagiimakta ve konsantre olamamaktadir. Bu projenin temel
amacl Kapadokya'ya gelen cocuklarin bu boélgeyi 6grenmelerini kolaylastirmaktir. Bunu seyahatleri sirasinda
aileleriyle beraber oyun oynayarak gergeklestirmelerini saglamaktir. Oyun, cocugun hayati, canhhgi, diinyayi
tanimasi, varligidir (Ozer, Giirkan, Ramazanoglu, 2006). Bunun igin ik olarak Kapadokya Bélgesi'nin
Nevsehir'de kalan kisminin gezilecek yerlerinin bir rotasini hazirlanacaktir. Bu rota hem turistlere yardimci olacak
hem de c¢ocuklarin dikkatini buraya cekecektir. Bu rota Uzerinde dogdal ve beseri turizm cekicilikleri
isaretlenecektir. Rotalama ve haritalama isleminin ¢ocuklarin anlayabilecegi ve dikkatini gekebilecek gorsellikte
olmasina 6zen g0sterilecektir. Rota bilgisayar ortamina aktarilacaktir. Uygulama esnasinda cocuklar ilgili
bélgelere gelindiginde hediyeler kazanacaktir. Boylece gocuklar hem eglenecek hem de 6grenecektir. Ayrica
GPS sistemi kullanildigindan bir sonraki bodlgeye hareket ederken, boélgeye ait bulmaca, resim, puzzle gibi
oyunlarla ¢ocugun dikkati yeni bolgeye cekilecektir. Proje sonunda bu rota ve harita mobil uygulamaya
donustirilecektir. Uygulama sayesinde guncellik yakalandigi gibi acentalar ve destinasyon noktalarinda yer
alacak afislerle gocuk misafirlere ulagilacaktir.

Bu sayede ¢ocuklar oyun oynarken bu boélgeyi daha iyi 6grenecektir. Ayrica ebeveynler daha rahat ve verimli bir
turistik aktivite gergeklestirebilecektir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Oyun, Ogrenme, Turist, Kapadokya.

1. 0zGUN DEGER
1.1. Konunun Onemi, Aragtirma Onerisinin Ozgiin Degeri ve Aragtirma Sorusu/Hipotezi

Arastirma 6nerisinde ele alinan konunun kapsami ve sinirlari ile dnemi literattriin elestirel bir degerlendirmesinin
yani sira nitel veya nicel verilerle agiklanir.

Ozgiin deger yazilirken arastirma nerisinin bilimsel degeri, farklihgi ve yeniligi, hangi eksikligi nasil giderecegi
veya hangi soruna nasil bir ¢éziim gelistirecegi ve/veya ilgili bilim veya teknoloji alan(lar)ina kavramsal, kuramsal
velveya metodolojik olarak ne gibi 6zgtin katkilarda bulunacag literature atif yapilarak aciklanir.

Onerilen galismanin arastirma sorusu ve varsa hipotezi veya ele aldigi problem(ler)i agik bir sekilde ortaya konulur.

Kapadokya énemli destinasyon alanlarindan biri olmasina ragmen, turistler yeni ve glincel rotalara ulasma
noktasinda sikinti ¢cekebilmektedir. Turistler ya rehberlerin, acentalarin rotalarini takip etmekte ya da internet
aracihigi ile kendilerine rota olusturmaktadir. Halbuki 6nceden planladiklari rotalar sayesinde istedikleri yere daha
kisa surede gidebilecek ve yeni rotalari izleyebileceklerdir (Glngor, 2022). Nevsehir'e gelen turistlerin hepsine
olmasa bile bazi turistler basit bir Nevsehir haritasina ulagsmaktadir. Bu yontem hem yetersiz kalmakta hem de
herkese hitap etmemektedir. Ozellikle gocuk misafirler sikilmadan bélgeyi nasil tanir ve ddrenir? sorusu temel
¢ikis noktasi olmustur. Bu kapsamda oyun yolu ile 6grenmenin pozitif etkisini (Sahin, 2017) Kapadokya ve turizm
Uzerinden gérmek mumkin olacaktir. Bu oyunlastirma yénetimini yapilabilecek en iyi ortam telefonlardir.




2209/A UNIVERSITE OGRENCILERI ARASTIRMA PROJELERI DESTEGIi PROGRAMI
ARASTIRMA ONERISi FORMU

Telefonlar neredeyse her yas grubunda hitap etmektedir (Yengil, Glner, Topakkaya, 2019) Hayatimizin bir gok
alanina telefonalar girmis durumdadir. Dolayisiyla bu durumu lehimize gevirerek mobil uygulama kullanilacaktir.
Oyun uyumdur (Kogyigit, Tugluk, Kok, 2007 ) savindan yola ¢ikarak, cocuk aile uyumunu giiglendirmek, gocugun
gelisimine katki saglamak hedefler arasindadir.

1.2. Amag ve Hedefler

Arastirma 6nerisinin amaci ve hedefleri acik, olcllebilir, gercekgi ve arastirma suresince ulagsilabilir nitelikte olacak
sekilde yazilir.

Bu projenin temel amaci Kapadokya'ya gelen gocuklarin bu bdlgeyi 6égrenmelerini kolaylastirmaktir. Bunu
seyahatleri sirasinda aileleriyle beraber oyun oynayarak gerceklestirmelerini saglamaktir. Cocuklarin
Kapadokya'ya ilgilerini arttirmak amaciyla Nevsehir turizm bdlgeleri igin turizm haritasi uygulamasi gelistirilecektir.
Bu sayede bdlgeye gelen turistler ve ¢cocuklari daha verimli zaman gegirebilecektir. Bu dogrultuda;

a) Daha c¢ok cocuklarin anlayabilecegdi tasarimlarin oldugu turizm bdlgesi igin bir harita tasarlanmasi.

b) Tasarlanan bu haritada yapilan aktiviteler igin ¢ocuklara sanal ortamda &diller belirlenecektir. Rota
Uzerinde yer alan turizm cekicilikleri ile ilgili eglenceli bilgi kartlar ile gcocugun dikkatinin ¢ekilmesi.

2. YONTEM

Arastirma 6nerisinde uygulanacak yontem ve arastirma teknikleri (veri toplama araclari ve analiz ydntemleri dahil)
ilgili literatlire atif yapilarak agiklanir. Yontem ve tekniklerin galismada 6ngoériilen amag ve hedeflere ulagsmaya
elverisli oldugu ortaya konulur.

Yontem boliminun arastirmanin tasarimini, bagimli ve bagimsiz degiskenleri ve istatistiksel yontemleri kapsamasi
gerekir. Arastirma onerisinde herhangi bir 6n calisma veya fizibilite yapildiysa bunlarin sunulmasi beklenir.
Arastirma dnerisinde sunulan yéntemlerin is paketleri ile iliskilendiriimesi gerekir.

Nevsehire Gelen Turistler igin Turizm Haritasi Uygulamasi 4 agamadan olugsmaktadir.

ilk asama turistlerin en cok ziyaret ettigi yerlerin arastirimasi ve bu yerlerin yapilacak uygulama igin dogru yerler
olup olmadiginin tespiti.

ikinci asama gocuklarin anlayabilecegi basit tasarimli harita tasarlanmasi blender gibi animasyon uygulamalari ile
harita tasariminin yapilmasi, ziyaret edilecek bdlgelere ait cocuklarin anlayabilece@i ¢izimlerin tasarimlarinin
yapiimasi

Uglincii agsama javascript kiitiiphanesi olan leaflet kullanarak web harita uygulamasi yapmak, bu sayede javascript
ile yazillminin geligtiriimesini saglamak. Bu uygulama ile ¢ocugun konuma geldiginde nerede oldugu hangi
oyunlari oynayacagi puanlar...vs gibi ilgi, alaka ve dikkatlerini devam ettirecek bir harita uygulamasi yapilmasi
Dordiincu asama ise tasarlanan bu harita ile leaflet kutliphanesini kullanilarak yapilan haritalar birlestirmek ve
bunun i¢in Uygulama programlama araytizi (API) kullanmaktir.



https://dergipark.org.tr/en/pub/@eyengil
https://dergipark.org.tr/en/pub/@%C3%B6merkerim
https://dergipark.org.tr/en/pub/ataunikkefd/issue/2777/37245#article-authors-list
https://dergipark.org.tr/en/pub/ataunikkefd/issue/2777/37245#article-authors-list
https://dergipark.org.tr/en/pub/ataunikkefd/issue/2777/37245#article-authors-list
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PROJE YONETIMI

3.1 Ig- Zaman Gizelgesi

Arastirma dnerisinde yer alacak baslica is paketleri ve hedefleri, her bir is paketinin hangi siirede gerceklestirilecegi, basari 6lgiitii ve arastirmanin basarisina katkisi “Is-
Zaman Gizelgesi” doldurularak verilir. Literatlr taramasi, gelisme ve sonug raporu hazirlama asamalari, arastirma sonuglarinin paylasimi, makale yazimi ve malzeme alimi
ayri birer is paketi olarak gdsterilmemelidir.

Basari dl¢utu olarak her bir is paketinin hangi kriterleri sagladiginda basarili sayilacagdi agiklanir. Bagari dlgutu, dlculebilir ve izlenebilir nitelikte olacak sekilde nicel veya

nitel lgutlerle (ifade, sayl, ylizde, vb.) belirtilir.

iS-ZAMAN CIiZELGESI (*)

’\i||; is Paketlerinin Adi ve Hedefleri gggg;}éi{:f:l‘:%? Za'?_é_'.‘_ ':;f;hg' Basan Olgiitii ve Projenin Basarisina Katkisi
1 Turizm Haritasinin nereler Mehmet ugur Sahin, 1Ay Nevsehir'de turizim bdlgelerini bulup tespit etmek
oldugunun tespiti Nurhan Ors Projenin basariya katkisi(%):25
2 | b Mustafa Alp | Cocuklarin anlayabileqegi tasarimlarla basit uygulanabilir
arita tasariminin yapilmasi Esra Sénmey 3-Ay harita tasarlanmasi
Projenin basariya katkisi(%):15
I . . . Turizm bdlgeleri igin tasarimlar kullaniimasi. Bu turizm
3 ::zf;;gd;ﬁgémg bolgelerinin Mer':/lnl:g:aljglﬁlgéhin 1-2 Ay bdlgelerinin kendine ait 6zelliklerine gore belirtiimesi
Projenin basariya katkisi(%):20
Yapilmak istenen uygulamanin Esra Sénmez, Bilgisayar ortaminda Ya.pl|lp test edilmesi ve mobil
4 bilgisayar ortaminda yapiimasi Mustafa Alp, 2 Ay uygulama i¢in hazirlanmasi
Nurhan Ors Projenin basariya katkisi(%):15
Mehmet ugur Sahin,
5 Uygulamanin mobil uygulamasina Nurhan Ors, 3 Ay Harita Gzerine uygulamalar ve oyunlarin igslenmesi
cevrilmesinin yapilmasi Mustafa Alp , Projenin basariya katkisi(%):25
Esra Sénmez

(*) Cizelgedeki satirlar ve sutunlar gerektigi kadar genisletilebilir ve gogaltilabilir.
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3.2 Risk Yonetimi

Arastirmanin basarisini olumsuz ydnde etkileyebilecek riskler ve bu risklerle karsilasildiginda arastirmanin
basariyla yurutilmesini saglamak igin alinacak tedbirler (B Plani) ilgili is paketleri belirtilerek ana hatlariyla asagidaki
Risk Yonetimi Tablosu'nda ifade edilir. B planlarinin uygulanmasi arastirmanin temel hedeflerinden sapmaya yol
acmamalidir.

RiSK YONETiMi TABLOSU*

,L':) En Onemli Riskler Risk Yonetimi (B Plani)
1 Uygulamadaki oyunlarin gocuklarin istedigi Uygulama igindeki oyun gesitliliginin fazla olmasi
cesitlilik icin yetersiz kalmasi ses ve muizikle desteklenmesi

(*) Tablodaki satirlar gerektigi kadar genisletilebilir ve gogaltilabilir.

3.3. Arastirma Olanaklan

Bu bélimde projenin yuritulecedi kurum ve kuruluglarda var olan ve projede kullanilacak olan altyapi/ekipman
(laboratuvar, arag, makine-techizat, vb.) olanaklari belirtilir.

ARASTIRMA OLANAKLARI TABLOSU (¥

Kurulusta Bulunan Altyapi/Ekipman Tiirii, Modeli

(Laboratuvar, Arag, Makine-Techizat, vb.) e O LWL (AT

Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi- Haritalarin derlenmesi, uygulama igin yapilacak
Mimarlik/Mihendislik Fakiltesi- Bilgisayar Mihendisligi | yazilim ve oyunlar igin temel sarf malzemelerin
Bolumu labaratuar kullaniimasi

Turizm bdlgelerine ulagim araglari Harita ¢cikarma uygun bdlgelerin tespiti

Uygulama geligtirilirken satin alinmasi gereken
programlar

(*) Tablodaki satirlar gerektigi kadar genisletilebilir ve gogaltilabilir.

Uygulama yapmak igin alinacak programlar

4. YAYGIN ETKi

Onerilen galisma basariyla gerceklestirildigi takdirde arastirmadan elde edilmesi éngdriilen ve beklenen yaygin
etkilerin neler olabilecedi, diger bir ifadeyle yapilan arastirmadan ne gibi ¢ikti, sonug ve etkilerin elde edilecegi
asagidaki tabloda verilir.

ARASTIRMA ONERISINDEN BEKLENEN YAYGIN ETKi TABLOSU

Onerilen Arastirmadan Beklenen Cikti, Sonug ve
Etkiler
Calismadan g¢ikan sonuglarin bir kongrede sunulmasi ve

Bilimsel/Akademik makaleye dokiilmesi.
(Makale, Bildiri, Kitap Bolim, Kitap)

Yaygin Etki Tiirleri

- 1) Calismanin Nevsehir turizimine ekonomik
Ekonomik/Ticari/Sosyal i ; destek vermesi beklenmektedir

(Ll Pletioly, Paiisini, Fabdel) aledell, Lol [kl 2) Turistlerin daha verimli vakit gegirmeleri
Qe§it Tescili, Spin-_off/Start- up Sirket, “Gblrsell/lsits.el beklenmekiedir.

Konu Olan Eser, Medyada ver Alma, Fuar, Proje | 3 Gocuk turistierin Nevsehir ve Kapadokya
Pazar, Calistay, Egitim vb. Bilimsel Etkinlik, Proje bolgesini eglenirken dgrenmeleri
Sonuglarini  Kullanacak Kurum/Kurulug, vb. diger beklenmektedir

yaygin etkiler)

Arastirmaci Yetistirilmesi ve Yeni Proje(ler) Ulusal ve uluslararasi égrenci proje yarismalarina
Olusturma bagvurulacaktir.

(YUksek Lisans/Doktora Tezi, Ulusal/Uluslararasi Yeni
Proje)
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5. BUTCE TALEP CiZELGESI

Bitce Tirii Talep Edilen Talep Gerekgesi
Biitce Miktan

(TL)
Sarf Malzeme 200 TL Kullanilacak sarf malzemeleri igin
Makina/Techizat | 3.800 TL Mobil Uygulama igin Tablet gereksimi
(Demirbas)
Hizmet Alimi 1.000 TL Kullanilacak Photoshop ve animasyon programlarin ve alinacak

uygulamalarin tcretlerini 6demek

Ulasim 1000 TL Harita ¢cikarma iglemi icin olusabilecek yol giderleri
TOPLAM 6.000 TL

NOT: Biitce talebiniz olmasi halinde hem bu tablonun hem de TUBITAK Yénetim Bilgi Sistemi (TYBS) basvuru
ekraninda karsiniza gelecek olan butce alanlarinin doldurulmasi gerekmektedir. Yukardaki tabloda girilen butce

kalemlerindeki rakamlar ile, TYBS bagvuru ekranindaki rakamlar arasinda farkllik olmasi halinde TYBS ekranindaki

veriler dikkate alinir ve bagvuru sonrasinda degistirilemez.

6. BELIRTMEK ISTEDIGINIiZ DIGER KONULAR
Sadece arastirma 6nerisinin degerlendiriimesine katki saglayabilecek bilgi/veri (grafik, tablo, vb.) eklenebilir.
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